
  

Игровые конструкции из белой акации





Уникальные игровые конструкции на заказ
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ПОИСК ИДЕАЛЬНОЙ КОНЦЕПЦИИ
Вместе мы подберем идеальную концеп-
цию для вашей истории.  К примеру, симво-
лом мудрости для школы может стать сова.

ИЗУЧЕНИЕ КОНЦЕПЦИИ
Далее команда дизайнеров подробно изу-
чит вашу историю для максимально точной 
её визуализации. Главное в изображении 
совы — её глаза.

От школы может поступить запрос на создание игровой конструкции,  
символизирующей мудрость и получение знаний, а от местного сообщества —  

объединяющей поколения и рассказывающей его историю.

СОЗДАНИЕ ЭСКИЗА НА ОСНОВЕ 
ДИЗАЙНЕРСКОЙ ИДЕИ
Мы отправим первые эскизы вам на 
согласование, чтобы подобрать опти-
мальный дизайн.

Изготовлено по индиви-
дуальному заказу

МЫ ПОНИМАЕМ ВАШУ МЕЧТУ
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ИГРОВЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ —  
ПОСЛЕДНИЕ ШТРИХИ ПРИ  
ПРОЕКТИРОВАНИИ
Мы дополним вашу конструкцию разноо-
бразными игровыми функциями, которые 
изобретали на протяжении полувека. Наши 
инженеры просчитывают прочность кон-
струкции, чтобы гарантировать её абсолют-
ную безопасность для детей.

СОЗДАНИЕ КОНСТРУКЦИИ
Игровую конструкцию вашей мечты 
собирают опытные мастера совместно с 
дизайнерами и инженерами.

УСТАНОВКА
Наши квалифицированные специалисты 
проводят все работы по демонтажу, 
транспортировке и установке конструкции 
на месте. Случайностям и непрофессио-
нализму здесь не место.
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Для того чтобы создать правильную игровую конструкцию, нам нужно понять и 
принять в расчёт многое: историю места, вашу историю, окружение, кто будет 
здесь играть, возраст и прочие особенности тех, кто будет здесь играть, и многое 
другое.

Только после этого мы представим вам первую концептуальную идею, а затем и 
более точные эскизы. Наши архитекторы и дизайнеры стараются создать лучшее, 
на что только способны, поэтому им понадобится время. Мы просим вас отне-
стись к этому с пониманием. 

В итоге мы покажем вам точную визуализацию идеальной для вас игровой кон-
струкции из белой акации. Мы делаем всё это для того, чтобы вы могли убедить-
ся — ваша игровая конструкция прослужит десятилетия.

Проектирование вашей детской  
площадки с игровой конструкцией
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Игровые возможности для развития 
сообразительности, физических  
навыков и товарищеского духа
Наши игровые конструкции не просто искусство: они дополнены инновационными 
игровыми возможностями, которые мы создавали полвека.

Только так мы можем быть уверены, что дети будут в восторге от игры и доста-
точно мотивированы, чтобы к ней вернуться, и что игра поможет им в развитии 
физических, социальных, когнитивных и творческих навыков. Конструкция пред-
назначена для всех, независимо от возможностей. Каждый включен в игру.
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Больше, чем веселье, 
больше, чем искусство 
— искусство веселья.



10  / ИГРОВЫЕ КОНСТРУКЦИИ ИЗ БЕЛОЙ АКАЦИИ

Создано вручную, как создается 
уникальная мебель...
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Потому что дети достойны
самого лучшего
Наши игровые конструкции создают увлеченные своим делом мастера с хорошей 
подготовкой и большим опытом, превращающие обычную древесину в нечто со-
вершенно удивительное. Именно благодаря их заинтересованности и профессио-
нализму отделка наших конструкций не уступает отделке эксклюзивной мебели.
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Гении от рождения 
Развивайте умственные и физические  
навыки и укрепляйте дружбу
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Сова
Символ мудрости

Первый день после долгих летних каникул. 
Кирилл и Маша берут по книге и выглядыва-
ют из окна школьной библиотеки. За окном 
так солнечно, что хочется забросить все уро-
ки и бежать на улицу... Вдалеке, посреди тра-
вы и молодых березок высится необычная фи-
гура — гигантская яркая сова, которую никто из 
них раньше не видел. Очень классная сова — в 
этом дети оказались единодушны.
«Прикольно, — улыбнулась Маша, — У нас 
тема урока — совы, и там огромная сова». 

Кирилл подобрал книгу и взглянул на большие 
жёлтые глаза, к которым уже подошли несколь-
ко малышей. «Тогда, если мы пойдём посмо-
треть на неё, можно считать это продолжением 
урока».
Сова была огромной, но нашим героям удалось 
вскарабкаться на неё: Маше — по верёвочной 
сетке, а Кириллу — по скалодрому. 
«Это же символ нашей школы», — говорит 
Кирилл. 
«Потому что совы мудрые, — соглашается 

Маша. — В книге написано, что их 216 видов: 
серая неясыть, сипуха, полярная...»
«... и деревянная, теперь 217!» — подхватывает 
Кирилл. Они и впрямь продолжают учиться — 
через игру. Сова ничего не ответила. Она дей-
ствительно была удивительно мудрой, и ещё 
много лет будет учить детей множеству вещей. 
Просто не сможет об этом рассказать, потому 
что сделана из дерева.
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Гамак — сделай  
перерыв в игре и  
покачайся с друзьями 
на гамаке.

Соединённые сети для лазания — помога-
ют в развитии перекрёстной координации и 
мышечной силы. Благодаря прозрачности 
сетей, дети по обе стороны могут общать-
ся и поддерживать друг друга. 

Широкая горка (высота 178 см) — 
с неё можно весело скатываться 
вместе с друзьями.

Сова — конструкция для детей от 4 лет, каждый уголок 
которой можно использовать для игр. Благодаря оп-
тимальному расположению зацепов и сетей для лаза-
ния на крыльях и туловище совы, игра поможет детям 
развить чувство равновесия, перекрёстную координа-
цию и мышечную силу. Лабиринт внутри Совы ведёт на 

верхнюю платформу.  Оттуда дети могут взглянуть на 
мир глазами Совы и вместе скатиться с широкой гор-
ки, от которой захватывает дух. Гамак, спрятанный под 
хвостом Совы, подойдёт для недолгого перерыва в ак-
тивных играх.

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ ПАРАМЕТРЫ:
Возраст: 4+
Общая высота: 362,5 см
Размеры безопасной зоны: 84,8 м2

Макс. высота падения: 290 см

Игровая конструкция СОВА

Глаза — взгляни на мир 
глазами совы. 

Развивай ловкость и  
концентрацию на скалодроме  
с разнообразными  
опорами, зацепами,  
сетками и наклонными  
поверхностями.

Огромные возможности 
для игры

Лабиринт в платформе — поднимись 
через него на вершину. 
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ПУТЕШЕСТВИЕ 
ДЛИНОЙ В 5000 КМ 
КАЖДЫЙ ГОД  В ПОИСКАХ 
ПИЩИ  КИТ ПЛЫВЁТ ИЗ 
 ТЕПЛЫХ ТРОПИЧЕСКИХ 
ВОД ТИХОГО ОКЕАНА, К 
ЗАПАДНОМУ ПОБЕРЕЖЬЮ 
СЕВЕРНОЙ АМЕРИКИ, В 
БОГАТУЮ ПЛАНКТОНОМ 
АРКТИКУ.

ДВА БУЙКА  
(КРАСНЫЕ ВЕРТУШКИ) ДЕЛЯТ  
ПЛОЩАДКУ НА ТЕМАТИЧЕСКИЕ  
ОБЛАСТИ, КАЖДАЯ ИЗ КОТОРЫХ 
ПРЕДЛАГАЕТ МНОЖЕСТВО ИГРОВЫХ 
ВОЗМОЖНОСТЕЙ.

ЦЕНТРАЛЬНАЯ АМЕРИКА
ВЗБЕРИТЕСЬ НА КАКТУС С 
ПОМОЩЬЮ НЕКОЛЮЧИХ ЗАЦЕПОВ, 
ПОДНИМИТЕСЬ ПО МОСТУ  НА 
ВЕРШИНУ ВУЛКАНА, И  
СЛЕДУЙТЕ ПО ТРОПИНКЕ, 
ОСТАВЛЕННОЙ ПОТОКОМ ЛАВЫ.

ДЕЛЬФИНЫ
ПРУЖИННЫЕ КАЧЕЛИ ДЛЯ 
САМЫХ МАЛЕНЬКИХ

ГЛАВНЫЙ ЭЛЕМЕНТ: КИТ 
ВЗБИРАЙТЕСЬ, КАТАЙТЕСЬ, 
ОТКРЫВАЙТЕ НОВОЕ. 
ПРИКЛЮЧЕНИЯ ДЛЯ ДЕТЕЙ ЛЮБОГО 
ВОЗРАСТА И ВОЗМОЖНОСТЕЙ

Миграция китов
Море возможностей
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СЕВЕРНАЯ АМЕРИКА
ВИГВАМ, КАМИН, КАЧЕЛИ  И 
БАЛАНСИР — ОТЛИЧНОЕ МЕСТО 
ДЛЯ ПРИВАЛА И РОЛЕВОЙ ИГРЫ 
С ПОДВИЖНЫМИ ИГРАМИ И 
ОБЩЕНИЕМ.

МАГНИТНЫЕ ПОЛЯ 
МАГНИТНОЕ ПОЛЕ ЗЕМЛИ 
ПОМОГАЕТ КИТАМ 
ОРИЕНТИРОВАТЬСЯ:  
НА ЭТОЙ РАСЧЕРЧЕННОЙ 
ПОВЕРХНОСТИ ЮНЫЕ 
МЕЧТАТЕЛИ МОГУТ 
ПОПАСТЬ ИЗ ПУНКТА 
А В ПУНКТ Б САМЫМИ 
НЕОБЫЧНЫМИ 
СПОСОБАМИ, 
 НАПРИМЕР, ИГРАЯ  
В КЛАССИКИ.

АЙСБЕРГИ НА 
ИСТОЧНИКАХ 
ЧУВСТВО РАВНОВЕСИЯ 
+ ВЕСЁЛАЯ WИГРА ДЛЯ 
НЕСКОЛЬКИХ  
ДЕТЕЙ

АРКТИКА
ИГЛУ — КОМБИНАЦИЯ 
СКАЛОДРОМА И УКРЫТИЯ ДЛЯ 
ОТДЫХА, БОЛЕЕ СПОКОЙНОГО 
ОБЩЕНИЯ И ИГР
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«Они как ракушки», — говорит Кристина, дер-
жась за яркие зацепы, которые покрывают си-
ние бока кита. Она слышит, как Женя и Егор 
смеются внутри, в животе морского гиганта. Они 
по сетке залезли в широко открытый рот кита. 
Егор застрял в сетке на пути к платформе, на 
которую уже забралась Женя. Ему понадобит-
ся сила и хорошая перекрёстная координация, 
чтобы добраться туда и спуститься по широкой 
горке вместе с Женей, как они и задумали. 
«Тут столько мест, где здорово просто сидеть 

и смотреть, — говорит Кристина. — Но больше 
всего мне нравится синий цвет».
«Мне нравятся зубы, они огромные», — добав-
ляет Егор.
Егору всего пять, и он никогда не видел насто-
ящего кита, но в маленьком городке, где он 
живет, увидеть кита — обычное дело. Каждое 
лето, когда океан прогревается, киты направ-
ляются в холодные северные воды. В это вре-
мя все многочисленные рыбацкие лодки везут 
в море людей с биноклями и камерами, желаю-

щих увидеть гигантских млекопитающих вблизи. 
Именно поэтому местный муниципальный со-
вет проголосовал за то, чтобы центральной фи-
гурой новой игровой площадки стал кит. Он ви-
ден даже с шоссе и нередко вызывает интерес 
у проезжающих мимо семей. Кто-то на заднем 
сиденье обязательно скажет: «Ого, кит! Давайте 
подъедем ближе?» Почему бы и нет, и машина 
приближается к площадке.

Кит
Море веселых игр
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Широкая горка (высота 138 
см) — захватывающее дух 
приключение вместе с другом. 

Канатный спуск —  
сложный путь, 
требующий хорошей  
перекрёстной координа-
ции и развитых мышц  
плечевого пояса.

Верёвочный  
подъём — весёлый,  
хоть и непростой, путь к  
спусковому столбу, а ещё 
отличное место встречи.

Спусковой столб (высота 108 см) — для 
смельчаков, любящих скорость и острые 
ощущения.

Трёхмерная сеть для лазания — 
ячейки в сетке позволяют 
повиснуть на ней и пообщаться. 

Зацепы для лазания —  
испытай себя на маршрутах 
боулдеринга различного  
уровня сложности. 

Большой кит — конструкция для подвижных игр, в том 
числе таких, которые требуют от ребенка определен-
ных усилий и физической подготовки, предназначена 
для детей от 4 лет. Трёхмерная сеть для лазания во рту 
кита состоит из ячеек, что делает её прекрасным ме-
стом для встреч и общения. В награду за восхождение 

по сетке можно будет скатиться вместе с другом по ши-
рокой горке, от которой захватывает дух. Спина и бока 
Кита усеяны зацепами для лазания, что даёт бесконеч-
ные возможности для маршрутов боулдеринга, развива-
ющих перекрёстную координацию и мышечную силу.

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ ПАРАМЕТРЫ:
Возраст: 4+
Общая высота: 300 см
Размеры безопасной зоны: 95 м2

Макс. высота падения: 300 см

Игровая конструкция КИТ

Огромные возможности 
для игры

Балансируй на волнообразной 
спине кита — тренируй кинесте-
зию вместе с друзьями.



24  / ИГРОВЫЕ КОНСТРУКЦИИ ИЗ БЕЛОЙ АКАЦИИ

СКАЛИСТЫЙ СКЛОН
– КРУТОЙ СКАЛОДРОМ
– ПОДХОДИТ ДЛЯ ДЕТЕЙ 
8–13 ЛЕТ

ПАРОВОЗ НЕСЁТСЯ ЧЕРЕЗ УЩЕЛЬЕ
– НЕСКОЛЬКО ВИДОВ ПОДВИЖНЫХ ИГР
– РОЛЕВЫЕ ИГРЫ  
– ОБЩЕНИЕ
– СОВМЕСТНЫЕ ИГРЫ
– ЗОНА ОТДЫХА
– ФОТОЗОНА
– ДИНАМИЧНЫЙ ДИЗАЙН
– ЗРЕЛИЩНЫЙ ПЕЙЗАЖ

РЕЛЬСЫ — ЖЕЛЕЗНОДОРОЖНЫЕ ПУТИ, ПО 
КОТОРЫМ МОЖНО ГУЛЯТЬ
КАЧАЮЩИЙСЯ МОСТ + ПОДВЕСНОЙ МОСТ
= ПРЕОДОЛЕНИЕ ПРЕПЯТСТВИЙ

Путешествие
Ожившее прошлое

ПУТЕШЕСТВИЯ 
НА КОРАБЛЕ И 
ПАРОВОЗЕ.

ФУРГОН
– ПОДХОДИТ ДЛЯ МАЛЫШЕЙ
– ДЛЯ РОЛЕВОЙ ИГРЫ
–  ДЛЯ РАЗВИТИЯ  

МОТОРИКИ
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ХОЛМЫ — БОЛЬШОЕ  
СООРУЖЕНИЕ ИЗ СЕТКИ
= ПОДВИЖНАЯ ИГРА И ВЕСЕЛЫЕ ПРИКЛЮЧЕНИЯ

КОРОБКИ, ВЫПАВШИЕ ИЗ 
ВАГОНА
– РАЗБРОСАНЫ ХАОТИЧНО
=  ПРОСТОР ДЛЯ ДЕТСКОГО ТВОРЧЕСТВА 

И НОВЫХ ИГР

КАЧЕЛИ
– КАЧЕЛИ «ГНЕЗДО»
– ДВОЙНЫЕ КАЧЕЛИ
– КАК ЖЕ БЕЗ КАЧЕЛЕЙ!

ЦВЕТЫ
= ЧАШИ-ВЕРТУШКИ
– ОБЩЕНИЕ
– ВСЕОБЩЕЕ ВЕСЕЛЬЕ

НЕБОЛЬШАЯ ФЕРМА  
ПЕРВЫХ ПОСЕЛЕНЦЕВ
– РОЛЕВЫЕ ИГРЫ
– ИГРЫ С ПЕСКОМ И ВОДОЙ
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Паровоз
Пункт назначения: приключения

Все поезда в мире похожи, и в то же время са-
мобытны. Хоть у каждого из них своя, особен-
ная роль, их объединяет общая цель — прибыть 
куда-то. Они привозят людей, жидкости, матери-
алы и, как в случае с Данилой и Димой, новые 
приключения. 
«Угля полный котёл, — кричит Данила, карабка-
ясь от двигателя, — давай на дорогу».
«То есть на рельсы», — поправляет его Дима.
Как бы то ни было, «Пыхтящий Билли» как в на-
стоящем вестерне готов везти детей из малень-

кого городка в путешествие по истории страны, 
которую заселили люди со всего мира и кото-
рую навсегда изменило изобретение железной 
дороги. Именно железный конь покорил бес-
крайние прерии. Это железнодорожные компа-
нии решали, когда и где остановиться, чтобы 
пополнить запасы воды, древесины или угля, 
и эти места становились центрами новых горо-
дов. 
Подобно им деревянная игровая конструкция 
стала центральной фигурой новой игровой пло-

щадки и жизни всех детей, которые на ней игра-
ют. Марианна и Даша поднимаются на борт.
«Куда мы едем?» — хором спрашивают девоч-
ки. 
«До конечной», — отвечает Дима.
«А где это?» — интересуется Марианна.
«Это когда нас позовут домой на ужин», — гово-
рит Данила, подкидывая ещё одно воображае-
мое полено в котёл.
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Паровоз с товарным вагоном — конструкция для 
весёлых подвижных игр, которые требуют от ре-
бенка определенных усилий и физической под-
готовки, предназначенная для детей от 4 лет. 
Кабина паровоза оборудована большой приборной 
панелью для ролевых игр и развития логического 
мышления. Котёл представляет собой круглое от-

верстие, через которое можно подняться на кры-
шу, а по трёхмерной сетке можно забраться под 
поезд. Помимо творческой ролевой игры, товар-
ный вагон вдохновит детей на подвижные игры — 
подъем и катание с горки. Все внутренние и внеш-
ние «места встречи» подходят для общения.

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ  
ПАРАМЕТРЫ:
Паровоз
Возраст: 4+
Общая высота: 341 см
Размеры безопасной зоны: 50 м2

Макс. высота падения: 150 см

Игровая конструкция ПАРОВОЗ

Трёхмерный вагон из сетки — поднимайся 
или отдыхай, расслабься и общайся с друзь-
ями на сетке, под сеткой и рядом с ней. Передняя часть паровоза обо-

рудована для прыжков — а 
ещё по ней весело скользить 
и лазать. Всё это прекрасно 
развивает моторику. 

Выпуклое окно для развития когни-
тивных навыков — дети слышат соб-
ственный голос в искажённом виде.

Кабина машиниста — 
для ролевых игр и 
социализации.

Трехмерная сеть для лазания — 
развивает силу и перекрёстную 
координацию.

Огромные возможности 
для игры

Широкая горка (высота 178 см) 
для бесконечного веселья и 
острых ощущений отлично тре-
нирует чувство равновесия.

Товарный вагон
Возраст: 4+
Общая высота: 255,6 см
Размеры безопасной зоны: 55 м2

Макс. высота падения: 210 см
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ПРУЖИННЫЕ ВОДЯНЫЕ ЛИЛИИ 
— ПО ИНДИВИДУАЛЬНОМУ ЭСКИЗУ; 

ИМИТИРУЮТ ПОКАЧИВАНИЕ НА 
ВОЛНАХ

ПОЛОСА  
ПРЕПЯТСТВИЙ 
УЛУЧШАЕТ ФИЗИЧЕСКУЮ ФОРМУ: 
ПОДВЕСНОЙ МОСТ + УЧАСТКИ  
ЛЕСНОЙ ТРОПЫ — ТРЕНИРУЮТ 
ЧУВСТВО РАВНОВЕСИЯ — РАЗВИВАЮТ 
СИЛУ И ВЫНОСЛИВОСТЬ

ЛАЗАНИЕ ПО СЕТКЕ, 
ВДОХНОВЛЁННОЙ ОСНОВНОЙ 
ТЕМОЙ: ДОИСТОРИЧЕСКИМИ 
НАСЕКОМЫМИ

ГЛАВНЫЙ ЭЛЕМЕНТ — 
ЦЕНТР ПРИТЯЖЕНИЯ ДЕТСКОЙ 
ПЛОЩАДКИ

Приключения в  
юрском периоде
Доисторический друг детства

ИССЛЕДУЙ  
И УБЕГАЙ
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ПЕСОЧНИЦА — ПОДХОДИТ ДЛЯ МАЛЫШЕЙ
–  ЯЙЦА ДИНОЗАВРОВ ПО ИНДИВИДУАЛЬНОМУ 

ЭСКИЗУ
– РОЛЕВАЯ ИГРА (СОЦИАЛИЗАЦИЯ)
– РАЗВИТИЕ МОТОРИКИ
– ТАКТИЛЬНЫЕ ИГРОВЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ

ДЖУНГЛИ
ОГРОМНАЯ ТРАВА + СЕТИ =
НЕПРОСТО ВЗБИРАТЬСЯ
– ПРЯТКИ
– САЛКИ

БАЗА/ДОК + 
ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКОЕ СУДНО
РОЛЕВАЯ ИГРА (МОРЕПЛАВАНИЕ/
АРХЕОЛОГИЯ)ИГРА С ПЕСКОМ И ВОДОЙ
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Впервые за 66 миллионов лет по земле бро-
дит гигантский динозавр. Он бы вмиг прогло-
тил шестилетнего Данилу, если бы не был де-
ревянным. Данила видел гигантских ящеров в 
фильме и у него были такие игрушки, но этот 
динозавр особенный. Огромный зверь, внутрь 
которого можно забежать, а потом скатиться по 
его длинному хвосту. Стоило Даниле оказать-
ся внутри, среди полосок света, просачиваю-
щихся между деревянными панелями, его серд-
це забилось чаще в ожидании приключений. 
Зеленые опорные столбы похожи на луга, по ко-

торым когда-то бродили настоящие динозавры, 
и конструкция словно оживает. 
Отец Данилы поднялся на огромную заднюю 
ногу и, просунув голову внутрь, зарычал. В от-
вет он услышал крики удивления, смешанного 
с испугом и восторгом. Из огромного деревян-
ного яйца показалась голова Кати. «Что случи-
лось?» — кричит она со смехом.
Сложно было найти более удачное место для 
динозавра и его яиц. Тридцать лет назад дети, 
играющие в кирпичном карьере, который был 
на этом месте, наткнулись на небольшое иско-

паемое. На место прибыли эксперты и с удив-
лением обнаружили и другие окаменелости и 
кости, подтвердив то, что всегда подозревали: 
эта местность в юрском периоде была заселе-
на гигантскими ящерами. Теперь, когда спустя 
поколение площадь «очищена» от всех цен-
ных находок, пришло время что-нибудь вер-
нуть. И местный совет принял лучшее решение 
из возможных — построить здесь игровые кон-
струкции, которые расширят кругозор детей, со-
единив далёкое прошлое планеты с будущим 
города.

Динозавр
Путешествие в прошлое
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Большой динозавр таит в себе множество возможно-
стей для увлекательных подвижных игр для детей от 6 
лет. Чтобы добраться до горки и со свистом скатиться 
по хвосту динозавра, детям понадобится забраться ему 
в рот и преодолеть непростой путь через ячейки, сети и 

обручи, задействовав все свои способности: силу, рав-
новесие, перекрёстную координацию и способность 
планировать наперёд.

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ ПАРАМЕТРЫ:
Возраст: 6+
Общая высота: 415 см
Размеры безопасной зоны: 100 м2

Макс. высота падения: 250 см

Игровая конструкция ДИНОЗАВР

Горка-труба — скольжение по изогну-
той трубе, от которого захватывает 
дух, развивает чувство равновесия.

Полоса препятствий — разноо-
бразные элементы для лазания 
интенсивно тренируют  
мышцы и моторику  
ребёнка одновременно с  
социальными навыками.

Спусковой столб — стремительный спуск 
с верхней точки конструкции. Прыжки 
способствуют укреплению костей.

Объёмная сеть — тренирует силу 
и перекрёстную координацию.

Попробуй удержись! Сеть для лазания, 
балансирования или ползания тренирует 
координацию и кинестезию — навигацию 
тела в пространстве.

Гамак — отличное место, чтобы  
поиграть с друзьями и покачаться, 
развивая пространственное  
воображение.

Поручни для смелых —  
весёлое скольжение, развитие 
чувства равновесия и  
кинестезии.

Огромные возможности 
для игры
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У моря
Там, где смелые чайки...
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Маяк гордо красуется на гербе го-
рода и на школьных значках, в 
его честь названы пекарня и паб 
— а теперь он стал ещё и цен-
тральным элементом детской пло-
щадки. Настоящие или игровые, 
маяки — неотъемлемая часть по-
вседневной жизни в этом малень-
ком порту. 
Утренний туман покрыл росой за-
цепы скалодрома — любимый 
путь Саши и Марка наверх. «Я 
буду называть цвета, и ты долж-
на цепляться только за них», — 
предложил Марк Саше, аккуратно 
карабкающейся вверх, к знакомой 
двери в трёх метрах над землей. 
«Красный, синий, синий, черный, 
красный», — перечислял он.
По извилистой лестнице Марк 
поднялся на верх маяка. Каждый 

день по дороге в школу они кла-
дут рюкзаки на землю, поднима-
ются и смотрят на мыс. В школе 
они рассказывают классу, что ви-
дели сегодня. Им это никогда не 
надоедает, ведь они знают, что 
до конца дня еще вернутся сюда 
вместе с друзьями. Вдалеке слы-
шится школьный звонок. 
«Наперегонки!» — кричит Саша, 
и Марк тут же сбегает по ступень-
кам вниз и прыгает на длинную 
горку. Саша не спеша следует за 
ним.
«Я первый», — говорит Марк до-
вольным голосом. 
«Я не против, — Саша, улыбаясь, 
поднимает сумку. — Я хотела, что-
бы ты протёр горку».
Вот такой урок Марк сегодня по-
лучил.

Маяк
Лучи радости
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Маяк таит в себе немало возможностей 
для игр и физической активности для де-
тей в возрасте от 4 лет. Взбираясь на 
Маяк с игрового домика или через потай-
ной вход под горкой, дети смогут с удо-
вольствием играть в самые разные игры 

на пути к вершине. Стена-скалодром на 
внешней стороне Маяка позволит детям 
бросить себе вызов и развить перекрёст-
ную координацию и физическую силу, ка-
рабкаясь на вершину. 

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ ПАРАМЕТРЫ:
Возраст: 4+
Общая высота: 628 см
Размеры безопасной зоны: 42 м2

Макс. высота падения: 300 см

Игровая конструкция МАЯК

Наблюдательный пост: 
почувствуй себя 
на вершине мира. 

Горка высотой 178 см — 
захватывающий 
стремительный спуск 
и развитие чувства  
равновесия. 

Домик для творческой 
ролевой игры.

Потайная пещера 
— качели на уровне 
земли, ролевые игры 
и общение.

Бинокли — интересный опыт 
сужения поля зрения, обу-
чение пониманию причин-
но-следственных связей.

Стенка-скалодром — 
высокий и сложный 
подъём.

Огромные возможности 
для игры

Мегафон — общайся с 
друзьями внизу не своим 
голосом.
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Отличный урожай
Развиваем тело и мозг

НАСТОЯЩИЙ ОПЫТ ЖИЗНИ НА ФЕРМЕ С 
СОПУТСТВУЮЩИМИ СЕНСОРНЫМИ НАВЫКАМИ. 
ПРИРОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ,  
ВСЕ НЕОБХОДИМОЕ ДЛЯ СЕЛЬСКОГО ХОЗЯЙСТВА.

ПЕСОЧНИЦА 
ДЛЯ ПОСАДКИ 
РАСТЕНИЙ

ТРОСТНИК 
СЕТКА ДЛЯ ЛАЗАНИЯ
СВОБОДНАЯ ИГРОВАЯ 
ЗОНА

ПОЛЯ 
КАЖДОЕ ПОЛЕ — НОВЫЙ ВИД 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ НЕСКОЛЬКО 
ПЕРЕКРЁСТНЫХ ДОРОЖЕК
– ТВОРЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ
– ФИЗИЧЕСКАЯ СИЛА

КОЛОДЕЦ И ПОЛЕ 
ОПЫТ ВЕДЕНИЯ ХОЗЯЙСТВА
ПРИРОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ
(ВОДА И ПЕСОК)
– РАЗВИТИЕ МОТОРИКИ
– СОВМЕСТНЫЕ ИГРЫ
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ПРУД 
ПРУЖИННЫЕ КАЧЕЛИ-УТКИ
ВРАЩАЮЩИЕСЯ ИГРОВЫЕ 
ЭЛЕМЕНТЫ
– СОЦИАЛЬНЫЕ НАВЫКИ
– ЧУВСТВО РАВНОВЕСИЯ

ВСЁ, ЧТО НУЖНО 
ДЛЯ ФЕРМЫ 
САРАЙ И ТРАКТОР
– ПОДВИЖНЫЕ ИГРЫ
– РОЛЕВЫЕ ИГРЫ

ГРУЗОВИК 
ЦЕНТРАЛЬНЫЙ ЭЛЕМЕНТ
ПОДХОДИТ ДЛЯ ДЕТЕЙ 
ШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА
МНОЖЕСТВО ВОЗМОЖНОСТЕЙ 
ДЛЯ ИГРЫ
– ДЛЯ РОЛЕВОЙ ИГРЫ
– КОГНИТИВНЫЕ НАВЫКИ
– ФИЗИЧЕСКАЯ СИЛА
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Вот уже больше трёх веков этот город славится 
своими сырными и мясными пирогами. Теперь 
здесь появился ещё один предмет гордости, 
привлекающий посетителей. Новая достоприме-
чательность — деревянная игровая конструкци-
я-грузовик — отражает связь города с окружаю-
щими его богатейшими сельскохозяйственными 
угодьями. Местный совет остановил свой выбор 
на грузовике, решив, что именно этот символ 
будет близок каждому в городе.
Конструкция впечатляет даже взрослых — а ма-

леньким детям, карабкающимся по грузовику, 
он кажется почти таким же большим, как насто-
ящий. Грузовик едет по неизвестной дороге из 
нескользящей резины. Глядя на него, родители 
вздыхают: «Если бы настоящие дороги были та-
кими же безопасными...» 
Что он везёт? Молоко или корм для животных, 
семена или топливо — всё отдано на откуп дет-
скому воображению. Из-за огромных размеров 
грузовика и многочисленных входов и выходов 
сложно сказать, сколько детей здесь сейчас 

играет. Судя по шуму и груде оставленных рюк-
заков — около двадцати, но постоянно на виду 
только Миша и Женя. Они ведут грузовик впе-
рёд; за рулём сейчас Женя. 
«Нам нужно довезти его на молокозавод, пока 
оно свежее, — кричит девочка. — Я еду быстро, 
но осторожно».
«Да, мы же не хотим раньше времени превра-
тить его в творог», — смеётся Миша.

Грузовик
Символ местной культуры
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Грузовик предоставляет массу возможностей для под-
вижных, социальных и ролевых игр для детей от 2 лет. 
Кабина Грузовика создана для творческих и познава-
тельных и ролевых игр и развития мелкой моторики. 

Кузов представляет собой лабиринт с элементами для 
подвижных игр, предназначенными для развития мото-
рики: сетями, туннелем и ячейками.   

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ ПАРАМЕТРЫ:
Возраст: 2+
Общая высота: 230 см
Размеры безопасной зоны: 55 м2

Макс. высота падения: 182 см

Игровая конструкция ГРУЗОВИК

Спусковой столб — классное 
ощущение полета во время 
скоростного спуска.

Сетка для лазания — 
тренировка перекрёст-
ной координации и силы.

Кабина машиниста — отлич-
ное место для ролевой игры 
и общения.

Туннель с ячейками — на 
ощупь можно пробраться в 
другой мир, развивая  
пространственное  
ориентирование.

Счёты, чтобы кататься, 
сортировать элементы и 
считать цветные шари-
ки, развивая логическое 
мышление.

Горка высотой 148 см — захватывающее дух 
приключение и развитие чувства равновесия.Огромные возможности 

для игры
Возможность общаться со всеми 
друзьями — и теми, кто наверху, и 
теми, кто внутри грузовика.
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Тыквенная грядка
Приключения в микромире

КРАСОЧНЫЕ ВЕРТУШКИ-ЧАШИ
– ОБЩЕНИЕ
– ВРАЩЕНИЕ
– ТРЕНИРОВКА ЧУВСТВА РАВНОВЕСИЯ

ПАУТИНКА
ДЛЯ ЛАЗАНИЯ, ТРЕБУЮЩАЯ 
ФИЗИЧЕСКОЙ СИЛЫ; ПАУК ИЗ 
МАТЕРИАЛА FLEXOTOP
= НА НЁМ МОЖНО ПРЫГАТЬ

УЗНАЙ, КТО 
ОБИТАЕТ В ЗЕМЛЕ
ПОДХОДИТ 
ДЛЯ ДЕТЕЙ 
ДОШКОЛЬНОГО 
ВОЗРАСТА

ЛЕСНАЯ ТРОПА «ТРАВА»
ЧАСТЬ ПОЛОСЫ ПРЕПЯТСТВИЙ; ИГРОВЫЕ 
ЭЛЕМЕНТЫ ОБРАЗУЮТ НЕСКОЛЬКО 
АЛЬТЕРНАТИВНЫХ ВАРИАНТОВ ТРОПЫ
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ЧЕРВЯК
– БАЛАНСИРОВАНИЕ
–  ЧАСТЬ ПОЛОСЫ 

ПРЕПЯТСТВИЙ
– ТЕМАТИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН

КАЧЕЛИ «ГНЕЗДО»
– ОБЩЕНИЕ
–  РАЗВИТИЕ НАВЫКОВ СОВМЕСТНОЙ 

ИГРЫ
– КАЧЕЛИ

ПРУЖИННЫЕ КАЧЕЛИ-МУРАВЬИ
– БАЛАНСИРОВАНИЕ ДЛЯ МАЛЫШЕЙ
– ТЕМАТИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН

ГЛАВНЫЙ ЭЛЕМЕНТ — ТЫКВА 
НЕОБХОДИМЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ:
– ПРОСТАЯ ГОРКА
– РОЛЕВЫЕ ИГРЫ
– ТЕМАТИЧЕСКИЕ ИГРОВЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ
–  РАЗВИТИЕ ЧУВСТВА РАВНОВЕСИЯ И 

МОТОРИКИ

ЛИСТЬЯ ПО 
ИНДИВИДУАЛЬНОМУ ЭСКИЗУ
– ЛИСТЬЯ-МОСТЫ
– ЧАСТЬ ПОЛОСЫ ПРЕПЯТСТВИЙ
– СИЛА И РАВНОВЕСИЕ
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Тыква
Пища для ума и дружбы

«Давайте играть в насекомых, — кричит Лиза 
друзьям. — Чур, я пчела!»
«А пчёлы попадают в паутину?» — спрашивает 
Матвей.
«Не знаю, но я нет», — отвечает Лиза и, жуж-
жа, бежит к сетке, соединяющей высокие зелё-
ные стебли травы с тыквой — главной фигурой 
новой игровой площадки, привлекающей малы-
шей со всей округи. Здесь они освобождаются 
от условностей скучного мира из бетона и стек-
ла, и развивают физические навыки и вообра-
жение.

Полоски света, просачивающиеся внутрь боль-
шой оранжевой тыквы, превращают её в убежи-
ще для друзей — место, где делятся секрета-
ми и где рождается дружба. Кругом гигантские 
насекомые, змеи и черви. Они гораздо крупнее 
настоящих или, быть может, нет... Возможно, в 
этом микромире преображаются именно дети? 
Они вдруг становятся совсем маленькими — и 
это несоответствие делает игру еще интерес-
нее.
Петя карабкается в тыкву и вылезает из неё: 
ему нравится, что в этой конструкции можно 

играть по-разному. Пока его фаворит — длин-
ная зеленая травинка, соединяющая верхнюю 
часть тыквы с землёй. Сегодняшняя задача — 
балансируя, подняться на вершину. Лиза следу-
ет за ним, как и Матвей.
«Мы больше похожи на муравьёв», — говорит 
Матвей, шагая в ряд с друзьями, чтобы иссле-
довать и покорить волшебный мир микроприро-
ды.
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Тыква — небольшая, но очень весёлая игровая струк-
тура для малышей от 2 лет. Помогает развивать когни-
тивные навыки через подвижные, социальные и роле-
вые игры. Внутри разместился небольшой игровой стол 

и окно с сетчатыми шторами для ролевых игр и новых 
тактильных ощущений. Ступеньки платформы ведут на 
балкон, с которого можно скатиться по горке.  

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ ПАРАМЕТРЫ:
Возраст: 2+
Общая высота: 204 см
Размеры безопасной зоны: 45 м2

Макс. высота падения: 88 см

Игровая конструкция ТЫКВА

Паутинка — тренировка  
перекрёстной координации и 
место встречи с друзьями.

Бревно для лазания — 
перекрёстная координа-
ция и балансирование. 

Окно со шторами — ролевые 
игры и тактильный опыт. 

Горка высотой 88 см — захваты-
вающее дух катание и развитие 
чувства равновесия. Игровой стол для 

и общения.

Балкон — здесь мож-
но собраться с духом, 
чтобы потом скатить-
ся вниз. 

Огромные возможности 
для игры



52  / ИГРОВЫЕ КОНСТРУКЦИИ ИЗ БЕЛОЙ АКАЦИИ

Лесная поляна
Игра в самом сердце леса
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Каштаны
Весёлые орешки

«Их тут как будто белка оставила», — говорит 
Аня. 
«Белка, наверное, была очень большая», — 
смеясь, отвечает Дима. 
Игровой площадке на краю парка, знаменито-
го высокими каштанами, всего несколько меся-
цев. Члены местного совета, обсуждая тематику 
площадки, выразили желание сделать её ча-
стью окружающего пейзажа. 
Для Димы и Ани это уже любимая часть парка: 
здесь достаточно простора не только для под-

вижных игр, но и для воображения. А ещё это 
новое место для встреч с друзьями. На дворе 
осень, и листья становятся золотисто-коричне-
выми, сливаясь с двумя большими деревянны-
ми конструкциями похожей формы. Их соеди-
няет канатный мост, по которому Дима и Аня 
переходят снова и снова. Когда здесь не так 
людно, можно просто посидеть внутри канатов 
или поваляться в гамаке — это тоже здорово.
Две главные действующие фигуры площадки 
быстро обросли прозвищами: мелкий орешек 

и крепкий орешек. «Крепкий орешек», — кри-
чит Аня Диме. Эта команда означает, что они 
вместе скатятся с широкой горки, а потом побе-
гут к верёвочной сетке, чтобы залезть обратно 
и перебежать через мост на «мелкий орешек». 
Можно скатиться из каштана по узкой горке, а 
можно выйти через наклонную платформу — 
есть из чего выбрать! 
В конце учебного дня то и дело раздаётся вы-
крик: «Идем за орешками!» И все идут играть.
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Широкая горка (высота 148 см) — 
с неё так весело скатываться 
вместе с друзьями.  

Спусковой столб (высота 148 см — 
игровой элемент для самых смелых, 
развивает пространственное ориен-
тирование и способствует укрепле-
нию костей.

Горка (высота 118 см) —  
захватывающее дух катание. 

Игровой домик — место для 
встреч с друзьями.

Гамак — здесь  
можно, неспешно 
покачиваясь,  
отдохнуть от игры.

Сеть, ведущая внутрь, — 
тренирует перекрёстную 
координацию. 

Канатный мост 118–148 см — тренирует 
координацию и чувство равновесия. 

Два больших каштана предоставляют массу возможно-
стей для подвижных и социальных игр для детей от 2 
лет. По лестнице можно легко взобраться на платфор-
мы маленького каштана, а оттуда — выйти к горке или 
к большому каштану через мост. Массивный канат име-
ет небольшой уклон и мягко качается при переходе по 

мосту, естественно, заставляя детей балансировать 
и напрягать мышцы пресса и спины, чтобы сохранить 
равновесие. Оказавшись в большом каштане, можно 
скатиться с широкой горки или съехать со спускового 
столба.

Игровая конструкция КАШТАНЫ
ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ ПАРАМЕТРЫ:
Возраст: 2+
Общая высота: 502 см
Размеры безопасной зоны: 95 м2

Макс. высота падения: 209 см

Огромные возможно-
сти для игры
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Ваша игровая конструкция будет полностью выполнена из высокопроч-
ной древесины белой акации.  
Это дерево вырабатывает большое количество натуральных масел, 
которые служат естественной защитой от гниения. А ещё его древесина 
очень прочная. Это значит, что вашей игровой конструкции не страшны 
ни капризы погоды, ни самое интенсивное использование.

Высокая прочность и стойкость к  
погодным условиям и износу
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Акация будет стареть с достоинством.
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Мы заботимся о детях. 
Мы заботимся о будущем планеты ради них.
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Будучи деревом, она превращает углекислый газ в кислород и обогащает почву 
азотом, помогая окружающим растениям. Она долго служит людям в качестве 
строительного материала благодаря высокому содержанию природных консер-
вантов. 

Наши поставки древесины осуществляются с европейских плантаций и природ-
ных лесов, где используются только экологически рациональные, неистощитель-
ные методы ведения хозяйства. Мы также поставляем древесину белой акации, 
сертифицированнуюFSC®.

Пигмент для наших красок имеет водную основу и проходит все необходимые 
испытания на нежелательные примеси 
в независимых лабораториях (REACH, CPSIA и EN71-3).

Древесина белой акации превосходно ведет себя 
на каждой стадии своего жизненного цикла

www.fsc.org
FSC® C004450
Знак Ответственного лесопользования-

Поиск продуктов,  
сертифицированных FSC®  
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KOMPAN разрабатывает оборудование для игр на открытом воздухе, помогая 
безопасному развитию детей, с 1970 года Каждый этап процесса, включая раз-
работку дизайна, проектирование и сборку, реализуется с учетом требований 
безопасности конечного продукта, сертифицированного по TüV.

Безопасно и сертифицировано, как и любая  
продукция, разработанная нами с 1970 года 
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ТАКИМ ОБРАЗОМ, ВЫ МОЖЕТЕ ИЗБЕЖАТЬ ПРОБЛЕМ ПРИ СТРОИТЕЛЬСТВЕ.

Строительство детской площадки — не игра. Это большое и ответственное дело.  
От расчистки территории для фундамента до отделочных работ — оно задействует 
тяжёлую технику, множество материалов, сложные продукты и экспертные знания. 
Все эти действия должны быть чётко скоординированы, чтобы избежать задержек. 
Наша команда делала это много раз и с радостью снимет это бремя с ваших плеч.

Мы превращаем идею в реальность



... огромные игровые возможности
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